SEP TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignhatura: | Herramientas CASE para Bases de

Datos
Clave de la asignatura: TIG-1701
SATCAL 3-3-6

Carrera: | Ingenieria Informética

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

La asignatura Herramientas CASE para Bases de Datos, aporta al perfil del egresado,
los conocimientos necesarios para el desarrollo e implantacion de sistema de informacion
que use Bases de Datos Relacionales, tomando en cuenta los conceptos de seguridad,
integridad, concurrencia y recuperacion de la informacién, a través del uso de
Herramientas CASE.
Intencién didactica

Para construir e implantar aplicaciones interactivas que se encuentren inmersas en
ambientes de interfaz gréafica de usuario (GUI) que tengan como motor una Base de
Datos. Asi como en la creacién y optimizacion de formularios con elementos de entrada,
tales como cajas de verificacion elementos de lista y grupos de radio o modificacién de
acceso a datos creando triggers relacionados con eventos que disparen acciones donde
el motor sigue siendo una Base de Datos.

En ambos casos, se estudia éste programa en 5 unidades, las cuales se describen a
continuacién: En la primera unidad, se aborda la Introduccion a las herramientas CASE
para Base de Datos.

En la segunda unidad, el estudiante investiga, conoce y aplica la funcionalidad de la
Herramienta CASE Access / Open office Base.

En la tercera unidad, el estudiante investiga, conoce y aplica la funcionalidad de la
Herramienta CASE Erwin.

En la cuarta unidad, el estudiante investiga, conoce y aplica la funcionalidad de la
Herramienta CASE Oracle Designer.

En la quinta unidad, el estudiante investiga, conoce y aplica la funcionalidad de la
Herramienta CASE Mysql Workbench.

3. . Competencia(s) a desarrollar
] Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

1 Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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Desarrollar aplicaciones interactivas en una arquitectura cliente/servidor, a través de una
interfaz gréafica de usuario usando diversas herramientas CASE para base de datos.

4. Competencias previas

+ Capacidad de analisis y sintesis.

+ Capacidad de organizar y planificar.

* Habilidad para buscar y analizar informacion proveniente de fuentes diversas.
* Solucién de problemas.

+ Toma de decisiones.

* Trabajo en equipo.

» Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
* Habilidades de investigacion.

+ Capacidad de aprender.

* Habilidad para trabajar en forma auténoma.

* Buasqueda del logro.

5. Temario

No. Temas Subtemas

1 | Introduccion a las herramientas | 1.1. Conceptos basicos

CASE para Base de Datos 1.2. Componentes de una herramienta
case
1.3. Clasificacion de las herramientas
case

1.4.  Estructura general de una
herramienta case
1.1. Integracion de las herramientas case
actuales y emergentes.
2 | Herramienta CASE Access / Open | 2.1. Descripcion del ambiente del

office Base constructor de formularios.
2.2. Qué es un constructor de
formularios.
2.3.  Creacién de tablas y de formulario
basicos.

2.4.  Creacion de ventanas
2.5. Creacion de canvas (lienzos)
2.6. Creacion de un elemento de texto
2.7.  Disparadores (trigger).

2.7.1. Componentes de un

trigger.

2.7.2. Creacion de un trigger.

1.2. Creacidn y ejecucion de reportes.

3 | Herramienta CASE ERWIN 3.1. Descripcién del ambiente del
constructor de formularios.
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3.2. Qué es un constructor de
formularios.
3.3. Creacioén de tablas y de formulario
basicos.
3.4. Creaci6n de ventanas
3.5. Creacion de canvas (lienzos)
3.6. Creacién de un elemento de texto
3.7.  Disparadores (trigger).
3.7.1. Componentes de un
trigger.
3.7.2. Creacién de un trigger.
1.3. Creacion y ejecucion de reportes.

4 | Herramienta CASE Oracle Designer | 4.1.  Descripcién del ambiente del
constructor de formularios.

4.2.  Qué es un constructor de
formularios.

4.3. Creacion de tablas y de formulario
bésicos.

4.4. Creacion de ventanas

4.5. Creacion de canvas (lienzos)

4.6. Creacion de un elemento de texto

4.7. Disparadores (trigger).
4.7.1. Componentes de un

trigger.

4.7.2. Creacion de un trigger.

1.4. Creacion y ejecucion de reportes.

5 | Herramienta CASE Mysql Workbench | 5.1.  Descripcion del ambiente del
constructor de formularios.

5.2. Qué es un constructor de
formularios.

5.3.  Creacién de tablas y de formulario
bésicos.

5.4. Creacion de ventanas

5.5. Creacién de canvas (lienzos)

5.6. Creacién de un elemento de texto

5.7.  Disparadores (trigger).
5.7.1. Componentes de un

trigger.

5.7.2. Creacion de un trigger.

1.5. Creacidn y ejecucion de reportes.
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